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£ Frustad acqua

“luna frusta si allunga dalle mani dell mcantatore e colplsce ’

egment ignorando la difesa. 25% di probabilita di trattenere.

“Focus Sacro :
" Un plccolo snmbolo sacroin metallo 1ucndo spesso un pendente

_Getto d’acqua

' .Lar\ma unpotente getto d' acqua che da 2 danni e che puo
spingere indietro il bersaglio di 3 metri. (Vigore per resistere).
Ignora la difesa.

< Iniz.

: Crea un globo lummoso oppure lllumma un oggetto la luce si .': :
estende per 6 m. Dura 1 ora. Ogni PM speso in pit aggiunte 6 m
all’area di influenza (max 36 m) o+ 1ora

Freccia di Luce

Lancna un dardo dl luce che infligge danni da luce e abbaglia  ::
per un turno il bersaglio (Spirito per resistere). Ignora la difesa.

Cono di Luce

i Lanc1a un raggno d1 luce accecante che infligge danni a tutti i
. nemici in un'area a cono di 9 m. (Spirito per dimezzare). Ignora
: ladifesa.

Faro di Speranza

Crea una luce brillante che illumina un'area di 12 m e pud
rimuovere stati di paura o depressione. Annulla anche oscurita :
magiche. Dura 10 minuti. i

f Benedlzlor\e

{ Formsce aunalleato+la tutte le prove per la durata
dell'incantesimo, dura 1 minuto.

B Possxede Scurov151or\e cioe al bulo vede er\tro 18 metrl in blar\co

e nero

; "Guarisce ferite leggere. Cura 4 PF

- Benedlzlor\e di Resurreznone

Riportain vita un personaggio deceduto da meno di 5 minuti,
ma lo lascia con 1 PF e con uno stato di affaticamento.

“guaritore ‘principale ¢ 1a“coscienza del gruppo,

Purificazione i

- Rimuove maledizioni e corruzioni. Purifica acqua e cibo.
Annulla veleni.




