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Background (Mercenario)

Kael é un randagio nel vero senso della parola. Dopo aver

suoi sensi acut1551ml lo hanno reso un eccellente tracker e
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“perché il gruppo gli ha dato un senso di appartenenza che aveva
perso. A questo livello, € I'occhio del gruppo, sentendo il pericolo
prima che sia visibile e guidando il gruppo in ambienti
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_Appunti, note e Informazioni

Incantesimi/Effetti

Agilita potenziata

Aumenta per 1 minuto il valore di agilita di 2.

Atletica Potenziata

Aumenta per 1 minuto il valore di atletica di 2.




