%A

éCombultime:ﬂo 26 ..
Agilita 20 PF

Atletica C. Attacchl 9 G | Punti Esperienza

Resjstenza ........................ e e e e e e e e e e,
(IZ. Lanc1a Corta 7.:74D: Attuali - 10
R =

Livello

Velocita in tattica e Pheret 25 i

 Magia O
_ | Spirituale i
D . : Preclude le affinita elementali
~27 Ritratto . Elementali
1 A O Acqua
O Vento
O Fuoco
@ Terra
Energetiche
O Luce
(O Oscuritd
O Sacra
O Magia Nera
Fisiche
() Mentale :
@ Rafforzamento

5 7 Archomposnto B
COHOSCEHZE ...................... st ———
Percezione i
‘Ingegno
‘Magia

Presenza

Empatia (14
Volonta

- Tenacia

Prove di Ablhtﬂ (72 Cﬁmpetenze Armi (s Ab]hta Specnﬁche o
E'G:.ﬁl.tlem:am 7 SN IO 7
=3(mfmmlmm 8a)

e:(IDDestmzm I
q Furtwlta =

fm Percezione 7}
::‘:.!Soprawwenza "6 Specializzazioni
; ‘Conoscenze f s

o
e

Equlpagglamento

Denaro e Valorl |
Pl pomete Dggrlll dl \nlurl: L
L Tl 8 LancnaCorta

Monere { ¢ Arco composito
dArgenio | i i o '
e’ Tracolla di ordinanza

1 () ~ Abitida Lupo
; i ‘1 Scudo da Lupo

Affll('-lZlO]ll

.n.n-rnludera ‘Mercante i di Otome

i Momeie | 1

" Mercenaria




Appunti, note e Informazioni

LanciaCorta

R A A AT A T L O e R A 0 e PATA A AT

cordee rampml un' amaca rlplegata, contenitore per le razioni
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ull avambraccxo ma che in caso d1 necessita puo essere
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Incantesimi/Effetti

pud triplicare la sua velocita, questo effetto gli permette anche di
avere un +1 alla difesa.

pud aggiungere 2 puntialle prove di forza, di combattimento in
mischia e ai danni per il round successivo.



