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O Acqua
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O Rafforzamento
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Empatia
Volontd
Tenacia

Prove di Abilita
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Linguaggi

“ Equipaggiamento

Nome Oggetto Posizione Valore

~ Denaro e Valori

Monete

™. Oggetti di Valore
dOro H

Monete
d'Argento }

Monete
di Rame

Affiliazioni

Pietre Magiche
i Avventuriero Mercante di Ottone e

Mercenario Domatore

Gemme:
Valore

Soldato Mercante
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